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L Die heutige
Jugend-Kultur’

Die Aufidsung der Dizlekitik

#Mt den Grundhaltungen der

Erwachsenen 1Bt es sich auch
leben, aber mein Vater hat es
eben ein biBchen falsch ange-
packt und ist deshalb ent-
tduscht vom Leben.« Ist die Ju-
gend heute konservativ oder
revolutionir? Beides: zutiefst
konservativ und radikal
revolutionir! Aber auch nichts
von beidem, denn die Jugend
lebt eine Relativitédts-Theorie
der Wirklichkeit. Alles ist rela-
tiv, und alles wird relativiert:
die Haltung zu Moral und
Grundwerten, zur Macht des
Schicksals, zu Sinn und Un-
sinn. Die angestammten Ord-
nungen - konservativ versus
revolutiondr - werden aufge-
lgst, greifen nicht mehr. Alles
ist gleichermafien wahr, be-
rechtigt und unvollkommen.

Wir miissen uns also auch auf neue Denk-
figuren jenseits der Dialektik einlassen,
wenn wir die Jugend, besser gesagt die Ju-
gendkultur, heute verstehen wollen. Es geht
nicht um den Jugendlichen von nebenan,
um den Einzelfall oder eine Typisierung von
bestimmten Jugendszenen, Randgruppen,
Subkulturen oder sozialen Brennpunkten.
Das den einzelnen tibergreifende Kulturkli-
ma, die spezifische Lebenshaltung und Wirk-
lichkeitsauffassung, die die neue Generation
entwickelt hat, steht im Blickpunkt. Sie wird
prototypisch in ihren Grundziigen skizziert.
Das heiBt jedoch nicht, daB diese Wirklich-
keitsauffassung von der iiberwiegenden
Mehrheit der heutigen Jugendlichen geteilt
wird. Auch heute gibt es wie z.B. zu Beginn
der 70¢r Jahre eine »schweigende Mehrheit,
die das Kulturklima nicht priigt, obwohl sie
Reprisentanten der Alltagskultur sind. Den-
noch ist heute die Minderheit der 68er Sinn-
bild fiir das damalige Kulturklima und Pro-
totyp fiir das Verstidndnis einer ganzen Ge-
neration. Der Prototyp der96er« ist Gegen-
stand der vorliegenden Untersuchungser-
gebnisse zur aktuellen Jugendkultur. Ziel
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ist es also nicht, eine reprisentative Studie
vorzustellen, sondern in einer morphologi-
schen Analyse die neuen und zukunftspri-
genden Ziige der Jugendkultur zu reprisen-
tieren. In mehrstiindigen Gruppendiskus-
sionen und zweistlindigen psychologischen
Tiefeninterviews, die morphologisch ausge-
bildete Diplom-Psychologen durchfiihrten,
wurden insgesamt 120 Jugendliche einge-
hend exploriert. Die Tiefen-Interviews fan-
den bei den Jugendlichen zu Hause statt,
um vor Ort die tatséchlichen Lebensver-
hiltnisse kennenzulernen. Explorationsma-
xime war es, sich ein Bild von den Denk-
und Erlebensweisen der Jugendlichen zu
machen. Die thematischen Schwerpunkte
waren nicht vorgegeben, sondern sie ent-
wickelten sich aus der Beleuchtung und Be-
schreibung des konkreten Lebensalltags der
Jugendlichen.

Der Meta-Standpunkt

In den Tiefeninterviews zeigte sich immer
wieder, daP der Generationskonflikt alter
Priagung heute nicht mehr stattfindet - zu-
mindest avanciert er nicht zum Glaubens-
krieg. Die Jugend heute nimmt keine Oppo-
sitions-Haltung ein, sie ergreift nicht, wie
noch die 68er, in den grofen Lebensfragen
entschieden (Gegen-)Partei. Von einer sou-
verinen Warte aus wird der verwelkte En-
thusiasmus der Eltern milde beldchelt. Die
Jugendlichen stehen tiber den Dingen bzw.
Standpunkten. Sie nehmen von einer di-
stanzierten Beobachter-Position einen Me-
ta-Standpunkt ein. Darin liegt die seelische
Voraussetzung fiir die sprichwértliche Cool-
heit der Jugend.

Die Jugend-Cooltour

Die Jugend begegnet der Wirklichkeit mit
der Attitiide eines Kinogiangers oder Thea-

terbesuchers. Man geht mit, zeigt durchaus
Interesse, aber man laft sich nicht aus der
Fassung bringen. Das Leben wird als dsthe-
tische Illusion rezipiert — Mitbewegung ja,
iiberstarke (Er-)Regung nein. »Das ist zwi-
schen verzweifelt und scheiBegal, eben re-
laxed.«

In den Gruppendiskussionen und Tiefe-
ninterviews mit Jugendlichen werden Aids-
Gefahr, Umweltzerstorung, die desolate
wirtschaftliche Situation wahrgenommen
und thematisiert. Die distanzierende Beob-
achterposition verhindert dabei einerseits
eine substantielle Irritation und grundsitz-
liche Erschiitterung, ermoglicht aber auch
andererseits, sich furchtlos auf alle Themen
dieser Welt einzulassen.

Die emotionale Grundhaltung der Ju-
gend-Cooltour ist eine Melange aus Inter-
esse, souverdner Abgeklartheit und kriti-
schem Fatalismus. Was auch passiert, es
gilt, die coole Haltung zu wahren, die Fas-
sung also nicht zu verlieren und nicht in die
Krise zu geraten. Die mangelnde Coolness
verrit einen Mangel an Distanz und damit
an Souverdnitit: Die Welt wird zu ernstge-
nommen. Ein Gegenbild der Jugend sind die
stets betroffenen, emotional angerithrten
und dadurch uncoolen 68er.

Dre Welt als (Fernseh-)Spiel

Durch die distanzierte und coole Beobach-
terposition haben die Jugendlichen eine
fundamental andere Wirklichkeitsauffas-
sung etabliert. Die Wirklichkeit als Fern-
sehspiel: Mitgehen ohne Konsequenzen. Die
Grenzen zwischen Fiktion und Realitat sind
aufgehoben. Die Realitit hat Spielcharakter
- es soll nie ganz ernst und brisant werden.
Die Realitit als Fernseh-Spiel betrachtet,
bringt eine immense Erweiterung des Wahr-
nehmungs-Spielraums: Man kann sich alles
von einer dsthetischen Warte scheinbar un-
beschadet ansehen. Die Folge ist ein un-



dogmatischerer Umgang mit der Welt, der
in seiner Radikalitdt neu ist. Im Mittelalter
wurde die Welt als universaler Plan bzw.
SchoB angesehen und die Realitdt damit als
gottgegeben betrachtet. Die Neuzeit brach-
te hier bereits eine radikale Wandlung der
Wirklichkeitsauffassung: Die Welt als Er-
fahrungs- und Wirkungsraum - Realitét ist
Realisierung. Am Ende dieses Jahrtausends
tritt jetzt eine Generation auf die Biihne, die
die Welt als Medium betrachtet: Die Realitat
hat jetzt fiktionalen Charakter, sie ist nur
ein Spiel. Man kann mitmachen oder aus-
steigen, man kann die Regieanweisungen
und Regeln gestalten oder kurzerhand ein
neues Spiel aufsuchen.

Die Relativititstheorie
der Wirklichkert

Eine grenzenlose Freiheit und ein ungeheu-
rer Liberalismus eriffnen sich, die fortan
das Denken und ‘Handeln( bestimmen (und
die Ausdruck in einer Relativitétstheorie der
Wirklichkeit finden). Die Jugend hat eine
Relativitdtstheorie der Wirklichkeit ent-
wickelt; hier zeigt sich eine Art Hyper-Rea-
lismus: Alles ist relativ, es gibt keine abso-
lute Wahrheit und Giltigkeit, sondern nur
eine situative Evidenz und Stimmigkeit. Es
gibt auch keine dauerhaften und ewigen
Werte, sondern alles ist im FluB und Wan-
del. Jedes — die Eltern, Politiker, Gruppen —
hat seine eigene Wahrheit. Die Welt zerfallt
in 1000 Einzelwahrheiten, die - wie Werbe-
spots oder Videoclips - alle gleichermafen
berechtigt, faszinierend, schén und unvoll-
kommen sind.

Asthetik als Besessenheit
Die dsthetische Betrachtung der Welt

wachst sich bei der Jugend zu einer wahren
Besessenheit aus. Die ganze Welt, die Mo-

den, die Lebens- und Erscheinungsformen,
werden unter diesen Blick gestellt. Der Hy-
per-Realismus bekommt (unbewuBt) den
Nimbus einer gottlichen Allwissenheit: 'Wir
wissen und wir sehen alles - nichts bleibt
unserem #sthetischen Blick und unserer
Kritik verborgen.c Der Preis fiir diese All-
wissenheit ist aber auch Ohnmacht und
Handlungsunfihigkeit. Hyper-Realismus,
Asthetisierung und Tllusionierung lassen
sich nur in einer Spaltung leben. Wer un-
mittelbar handelt, wer sich verstrickt und
ereifert, sicht nichts mehr.

Die Entideologisierung des Lebens

Daher geht mit der Relativitdts-Theorie der
Jugend eine Entideologisierung des Lebens
einher. Es gibt nicht mehr - wie noch bei
den 68ern - den Alltag iibergreifende Idea-
le oder Ideologien, denen man sich dauer-
haft mit Haut und Haaren verschreibt. Poli-
tik, Philosophie oder Religion entfalten kei-
ne visionéren und fiir die Lehensgestaltung
verbindlichen Krifte mehr - sie genieBen
bestenfalls Unterhaltungswert und werden
auch von diesem Wert aus bemessen. Von
daher ist die Jugend auch nicht mehr bereit,
fiir eine »Wahrheit:, d.h. eine politische
Uberzeugung mit letztem Einsatz und be-
dingungslosem Engagement zu streiten.

Die pragmatiscic Moral

An die Stelle der Ideologie oder Moral tritt
ein neuer Pragmatismus: sIch orientiere
mich an dem, was mich in meinem Lebens-
alltag weiterbringt.c Der pragmatische Blick
fiir das situativ oder perspektivisch Erfor-
derliche hat die Suche nach dem endgtlti-
gen Lehens-Ideal abgeldst. Werte, Normen
und Konventionen avancieren nicht zu
Glaubensfragen oder Heils-Dogmen. Sie
werden als pragmatische Notwendigkeiten
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erachtet. Thre Funktionalitit und Brauch-
barkeit entscheidet, ob sie befolgt oder ver-
worfen werden. Der Soziologe Dieter BAACKE
spricht daher von einer isituationsabhangi-
gen Moralitit der Jugend. Nicht die Politik,
sondern Werbung, Mode und Trends, Kon-
sum und Medien bieten die Schauplitze, in
denen man sich mit den konkreten Fragen
und Formen der Alltagspragmatik auseinan-
dersetzen kann. Hier findet man den Stoff,
die Leithilder und Anregungen fiir die eige-
nen Auftritte und Inszenierungen. Die Ab-
kehr von den groflen Weltentwiirfen zu-
gunsten der konkreten Gestaltung des eige-
nen Alltags verindert auch das Verhaltnis
zur Generation der Eltern. Waren Streit,
Zerwiirfnis und frither Auszug aus dem EI-
ternhaus bis Anfang der achtziger Jahre
noch Beweis einer aufrechten Gesinnung
und umgekehrt jede gute Beziehung zu den
Eltern fast schon verdichtig, so haben sich
jetzt die Verhiltnisse grundlegend gewan-
delt.

Im Vordergrund stehen die pragmati-
schen Vorteile, die eine gute Beziehung zu
den Eltern haben. Verstdndnis und Nach-
sicht dominieren. Den ideologisch kontami-
nierten Eltern bzw. Erwachsenen wird mehr
Mitleid denn Emporung entgegengebracht.
Der vielzitierte Marsch durch die [nstitutio-
nen, die Demo oder die politische Ausrich-
tung als Lebenssinn werden milde belidchelt.

Schmerzlos erwaclisen werden

Aber dieses milde Lacheln hat noch eine
ganz andere Bedeutung. Es ist Selbstschutz
und unbewuBte Schmerzvermeidungs-Stra-
tegie. Distanzierung, Relativierung und Ent-
ideologisierung, der coole dsthetische Blick
auf die Wirklichkeit sollen verhindern, in
schmerzliche und leidvolle Entwicklungen
zu geraten. Die Jugendlichen haben im ver-
arbeitenden Riickblick auf das Schicksal ih-
rer Eltern und GroBeltern ein (Feind-)Bild

Al Kepened, »Triptychans
{Bearbeitete Ausschnitte)




Stephan Griinewald
Jugend “96:
Schmeszlos im Paralleluniversum




6

Stephan Grimewald

Jugend "96:

Schmerzlos im Paralleluniversum

entwickelt, woher Leiden und Schmerzen
rithren. Schmerzen drohen dann, wenn man
mit aller Entschiedenheit auf ein bestimm-
tes Kultur- bzw. Lebensideal setzt. Die Ge-
neration der Grofieltern hat mit einer Ent-
schiedenheit bis zur Selbstaufgabe auf die
Allmachts-Ideale des Nationalsozialismus
gesetzt. Die 68er-Generation der Viter auf
die Erlasungs-Ideale der AP0, des Sozialis-
mus oder des Kapitalismus amerikanischer
Priagung. All diese Kultur-Ideale sind zu-
sammengebrochen, und die schmerzlichen
psychischen Folgen sind trotz aller Wohl-
standsmaskierungen spiirbar. Die Jugend
leidet unter diesen Kulturzusammenbrii-
chen, sie hat eine ungeheure Angst vor einer
entschiedenen Entwicklungs-Richtung ent-
wickelt: Auf etwas zu setzen, ist schmerz-
lich, denn dann macht man sich entweder
schuldig oder man verliert bzw. verrit sei-
nen Lebenssinn und Lebensinhalt. Wir ha-
ben kollektiv verdringt, was es fir einen
Menschen wirklich bedeutet, wenn sich sein
gesamtes Welt- und Wertesystem radikal
verkehrt, wenn man letztlich seinen Glau-
ben verliert. Und die Ostdeutschen haben
dieses Schicksal zweimal erleiden miissen.
Die panischen Bild-Wechsel und Relativie-
rungen der Jugend sind der manifeste Wi-
derhall dieser zentralen Sinn-Erschiitterun-
gen zum Ende dieses Jahrtausends.

Die Jugend nimmt eine Wirklichkeits-
Spaltung vor. Sie hiilt einerseits an der (si-
cheren) Welt der Erwachsenen fest und
nutzt sie fiir die eigenen Lebensinteressen
aus - eine offene Konfrontation und Rebel-
lion findet daher nicht mehr statt. Anderer-
seits etabliert sie ein cooles Paralleluniver-
sum mit eigenen Zeichen, Moden und Es-
kapismen, mit 4-tdgigen Raves und Video-
game-Exzessen. Das Paralleluniversum ist
ein virtuelles jugendliches Reich konse-
quenzloser Beliebigkeiten. Die sich hier ent-
wickelnden Besessenheiten werden getarnt
ausgelebt, und zwar ohne daf sie einen ma-
nifesten Gestaltungs- bzw. Verinderungs-

Anspruch fiir die Welt der Erwachsenen be-
haupten.

Diese Wirklichkeits-Spaltung ist der ver-
zweifelte Versuch, schuldlos und vor allem
schmerzlos erwachsen zu werden - getreu
der Maxime: »Ich habe recht, und ich habe
meine Ruhe.:

Jenseits der Verkehrung.:
Ganz/ahires-Karneval

Die Jugend will schmerzlos erwachsen wer-
den. Sie versucht ein Jenseits der Verkeh-
rung bzw. Dialektik einzurichten, indem sie
ein cooles Paralleluniversum inszeniert, das
durch eine stindig sich aufhebende Hand-
lung, durch eine manische Zirkulation von
Bildersuche und Bilderflucht gepragt ist:
Das Leben ist doch nur ein Spiel. Was wir
machen, hat doch keine Konsequenzen. Und
da wir nur spielen, kénnen wir auch cool
bleiben. Im Zuge dieses Spielens hat die Ju-
gendzeit den Charakter eines mehrjéhrigen
Ganzjahres-Karnevals. Die Jugendlichen
zappen stindig zwischen unterschiedlichen
Lebensbildern und vollziehen dabei virtuo-
se Rollenwechsel. Sie verschreiben sich fiir
einige Monate einer angesagten Haltung,
Mode oder einem bestimmten Kult. Eine
Zeitlang ist man ein Heavy, dann wird nur
eine bestimmte Musik-Richtung gehort und
der ganze Alltag - die Kleidung, Interessen
und Handlungen - auf diese Richtung ab-
gestimmt. Nach drei Monaten ist man dann
»auf Satan«: Die Kreuze werden umgedreht,
und es werden schwarze Messen zelebriert.
Nach einigen Monaten ist dieser Spuk wie-
der vorbei, der Basketball wird als Mega-
sport entdeckt, und man mutiert zum Bas-
ketball-Enthusiasten. Im Zuge des Spielens
werden die groBen Moden und Zeitstro-
mungen der vergangenen Jahrzehnte auf-
gegriffen und durchgespielt. Die Hippies,
die Ervis-Mode, die Sixties stehen wieder
auf, aber als grandiose Biihnenstiicke, die



nach ihrer erfolgreichen Inszenierung wie-
der abgesetzt werden.

Im Formenspiel dieser Kapriolen steckt
dabei eine geheime Dramaturgie, die der
Schmerzvermeidungs-Regie gehorcht. Die
im »Grunge« modifizierte Neu-Inszenierung
der 70er-Jahre-Hippie-Bewegung belebte
auch wieder die allzu soften Empfindsam-
keits- und Betroffenheits-Arien. Der Selbst-
mord von Kurt Copain verdeutlichte die Ver-
kehrungs-Gefahr, die in dieser Bewegtheit
steckt. Als Gegenbewegung erstarkte dar-
aufhin wieder der (80er-Jahre-)Punk, der
aber zu harte und zu dreckige (Kehr-) Sei-
ten forderte, die die virtuose Kunst des Auf-
tritts und der Selbstprdsentation zu sehr
einschriankt. Der Launch beschwérte dann
wieder die gepflegten und stilisierten Auf-
tritts-Szenarien der 50er Jahre herauf. Die
darin enthaltene Stilisierungs-Gefahr, die
Diktatur des guten Geschmacks, wird dabei
durch den parallelen Gegentrend des Trashs
gekontert, der eine kitschig-ironische Bre-
chung im Hinblick auf einen bad taste ver-
sucht.

Die Stil-Blite

Im Zuge dieser karnevalesken Rollenwech-
sel haben die Jugendlichen ein ungeheuer
ausgepragtes Stilgefiihl entwickelt. Sie sind
schnell auf jedem Parkett zu Hause. Sie wis-
sen sich bei Bewerbungsgesprichen auszu-
driicken, anzuziehen und zu benehmen. Sie
spiiren, was alles zu einem Bild oder einer
Rolle dazugehdrt, und sie konnen sich mit
einer spielerischen Leichtigkeit in diese Bil-
der und Rollen hineindenken. Dieses Stilge-
fiihl, das Gespiir fiir Passendes, Unpassen-
des, den richtigen Ton und den angemesse-
nen Auftritt avanciert bei den Jugendlichen
zu einem asthetischen: Maf, mit dem Grup-
pen, Individuen, Moden und Marken be-
messen werden. Stilbriiche bei Freunden,
Partnern oder bei den favorisierten Marken

werden nicht verziehen. Der gesteigerte
Wert auf Kleidung, das intensive Verfolgen
von Moden sollen das eigene Stilgefiihl for-
dern und befriedigen.

Als Experten fiir das Formen-Spiel der
Stile und Bilder haben die Jugendlichen die
Kunstform der subversiven Kritik ent-
wickelt. Sie kénnen meisterhaft die Vor-
und Nachteile der verschiedenen Bilder und
Inszenierungen ausloten. Sie gefallen bzw.
iibertreffen sich darin, durch Witze die un-
vermeidlichen Kehrseiten jedes Bildes und
jedes Auftritts herauszudrehen. Die Persi-
flage und Karikatur haben sie zur hiichsten
Bliite getrieben, und sie ist fiir die Jugend-
lichen eine der beredtesten Zeugnisse eige-
ner Originalitdt. Dabei machen sie auch vor
den eigenen Produktionen nicht halt, auch
die gerade selbst noch gelebten Bilder wer-
den gnadenlos durch den Kakao gezogen.

Der Verlust der ldentitir

Aber in dieser fast schon iibermenschlich
souverdnen Fihigkeit zur Selbstentlarvung
und Selbstkarikatur klingt ein wehmiitiger
Galgenhumor an, die nagende Kehrseite des
manischen Relativierens und Bildwech-
selns: der Verlust der eigenen Identitét. Die
Scheu vor den Schmerzen der Entwicklung,
der Versuch, Entwicklungen daher nur kurz
und konsequenzlos anzureifien, ohne sie zu
durchleiden, 148t die Frage unbeantwortet,
wo man wirklich steht, was man wirklich
kann und wohin letztendlich die Lebensrei-
se gehen soll. Krisenerfahrung ist Lebenser-
fahrung, und der Verlust der Krise schafft
ein personliches Schicksals-Vakuum, das
nach Bestimmung, Orientierung, festem
Halt und verbindlicher Formgebung schreit.
Sonst droht sich die faszinierende Ver-
wandlungsinflation in eine Welt der Panik
zu verkehren.

Die fiir jede Jugend-Generation typische
Entwicklung und Bestimmung eigener Aus-
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drucksformen umgeht
im Interesse der Schmerz-
vermeidung die Kon-
frontation und zerstore-
rische Auseinanderset-
zung mit den bestehen-
den Lebensformen und
Konventionen. Die eige-
ne Ausdrucks-Identitait
bedient sich einer gehei-
men Zeichensprache und
der Kunst des Verfrem-
dens. Sie benutzt die In-
signien der Erwachsenen-
welt, entstellt sie aber,
um sie als originir Eige-
nes zu markieren: Die El-
tern tragen zwar auch
Jeans, aber die Gruppe
tragt die 501 nur mit auf-
geschlitztem Saum und
in Verbindung mit Skate-
schuhen. In diesen Nuan-
cierungen definiert sich
das Parallel-Universum
— der »Stoffi ist vorder-
griindig der gleiche, er
wird jedoch anders de-
klamiert und deklariert.
Diese (Um-)Definitions-
Versuche erhalten jedoch
eine tragisch-kurze Halb-
wertzeit durch den Ju-
gendkult unserer Kultur.
Die entstehenden Anders-
artigkeiten und #dstheti-
schen Nonkonformismen der Jugend wer-
den nicht mehr wie in fritheren Jahrzehn-
ten erbost angegriffen, sondern aufgegrif-
fen und sogleich zu adaptieren und zu
kommerzialisieren gesucht. Unsere vom
Marketing gepragte Kultur schickt keine Po-
lizisten und Zensoren mehr aus, sondern ein
Heer von Trend-Scouts, die jede neue Stri-
mung als Werbe- bzw. Produkt-Vorbild in-
diziert. Die Suche nach neuen Ausdrucks-

formen wird durch die Nachahmung auf
breiter Ebene wieder wirkungslos. So ent-
steht ein sich stindig dynamisierendes Ha-
se-und-Igel-Spiel, das die Zeitung Sports-
wear International treffend beschreibt: \Die
Kids sind im Zickzackkurs auf der Flucht
vor der Kommerzialisierung ihrer eigenen
Ideen.«

Die Sehnsucht nach Bestimmung, Orien-
tierung und verbindlicher Formgebung hat



Konsequenzen, die auch das Bild der heuati-
gen Jugendkultur mitbestimmen: Die Schaf-
fung einer rigiden Gruppenidentitit, die
Beugung vor dem Diktat der Mode und das
pltzliche Wiederankniipfen an die vorge-
gebenen Entwicklungslinien und Lebens-
muster der Eltern sind Versuche, wieder ei-
ne feste Linie, ein klares Gelédnder in die ei-
gene Entwicklung zu bringen.

Gleichzeitig entsteht mit der Asthetisie-
rung bei der Jugend eine tiefe Sehnsucht
nach entschiedenen Handlungen und har-
ten Konsequenzen. Ein Jenseits dsthetischer
Beliebigkeiten eroffnet sich als Verheifung:
Machtvoll und radikal riicksichtslos einwir-
ken, Schicksal-Sein statt Schicksal-Spielen,
Hirte-Zeigen und Harte-Spiiren, gewissenlo-
se Durchsetzung einer Mission statt coolem
Relativieren als faszinierender Gegenent-
wurf, der jedoch - vorerst - nur die Tag-
traume bzw. die erbittert gefiihrten Gesell-
schaftsspiele der Jugend bestimmt oder in
den Kontrast-Programmen von Kino und
TV (von Power RANGERS bis SK-Basies) auf-
gesucht wird.

Die Sehnsucht nach Handlung dokumen-
tiert auch den Doppelcharakter der &stheti-
schen Beliebigkeiten der Jugend. Sie sind
einerseits Flucht vor den Schmerzen und
Paradoxien von Handlungen und anderer-
seits trostende Kompensation der Unmog-
lichkeit sinnvollen Handelns. Die Kultur
stellt ein Warenhaus von unverbindlichen
Maoglichkeiten und Optionen bereit, sie stif-
tet aber keine verbindlichen Visionen, Zie-
le, die einen existentiellen Anpack fordern.
Wilhelm SaLper bringt das auf die Formel,
daB die Jugend heute keine Kolonien, keine
Front und keine Arbeitsplitze mehr hat.

Gruppenkodex und
Diktat der Mode

Bildete die Gruppenzugehorigkeit frither ein
Gegengewicht zur elterlichen Autoritat

(stellte sie die Moglichkeit einer alternati-
ven Sozialisierung dar), so ersetzt sie heute
die meist nicht vorhandene Autoritdt der El-
tern. Die Gruppe grenzt die karnevalesken
Kapriolen und Wandlungs-Maglichkeiten
durch eine entschiedene Gruppen-Richtung
ein. Die Gruppe ist daher gleichzeitig die
Biihne fiir die eigenen Auftritte, aber auch
der Bewertungs- und Zensurverein. Mit den
Gruppen ist eine strenge Gruppenmoral und
ein rigider Verhaltenskodex verbunden. Wie
man sich kleidet, worauf man abféhrt, ob
man raucht oder nicht raucht, entscheidet
die Gruppe. Die Gruppe bestimmt den Ver-
wandlungskurs. Durch ihre verbindlichen
Sprach-Regelungen, Kleider-Ordnungen,
Musik oder Trend-Normierungen schaffen
die Gruppen im Strudel der Verwandlung
eine verbindliche [dentitdt: »Aus der Grup-
pe herausfallen ist wie nicht mehr wahrge-
nommen werden.« Die Angst vor dem Ver-
lust der Gruppen fordert die Entwicklung
subtiler Anpassungskiinste und feiner An-
tennen fiir das, was in der Gruppe angesagt
ist. Und fiir das, was die Mode ansagt. Die
Jugend unterwirft sich, wie kaum eine an-
dere Generation zuvor, dem Zwang der Mo-
de und dem Diktat der gerade herrschenden
Asthetik.

Hermathaten Elternhaus
Die Nest-Haftung

Die spielerischen Relativierungen und Ko-
stiimwechsel der Jugend brauchen aber -
im Sinne einer Standbein-Spielbein-Logik -
die Abstiitzung durch die elterlichen Ver-
sorgungs-Systeme. Hier zeigt sich wieder
die Alltagspragmatik der Jugend: Die Ju-
gendlichen bleiben wieder langer bei ihren
Eltern wohnen - wieso sich auch vorzeitig
freiwillig in die Not des Lebens begehen?
Der Heimathafen Elternhaus kann und soll,
solange es geht, Sicherheit, Bequemlichkeit
und einen festen Standort bieten.
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Schmerzlos im Paralleluniversum

Frwachsenenzert: Das Sprel ist aus

Doch die Jugend weill auch, daB sie die el-
terlichen Versorgungssysteme nicht ewig
strapazieren kann. Die Jugendlichen tren-
nen daher strikt zwischen einer spieleri-
schen Jugendzeit und einer Erwachsenen-
zeit. Die Parole »forever young: gilt nicht
mehr. Nach dem Ende der Ausbildung oder
des Studiums ist fiir sie das Spiel aus. Dann
mutieren sie sofort zum Erwachsenen. Die-
se scheinbar so verbliiffende Spontan-Ver-
wandlung ist aber schon lange vorgezeich-
net. Die tiefe Einsicht, daB es irgendwann
rernsto wird, lauft die ganze Zeit mit und be-
stimmt in einer Art antizipatorischer Ge-
heimregie das Handeln und Planen der Ju-
gend. Trotz aller Kapriolen will man sich die
Zukunft nicht verbauen. Die MaBe und Vor-
gaben des Erwachsenenseins sind als Ne-
benbild zu ihrem spielerischen Paralleluni-
versum prasent. Es steht fest, da3 man, egal,
was man spielt oder wie wild man zappt,
hinterher ein verniinftiges und engagiertes
Arbeitsleben fithren wird.

Die Utapie des status quo

Aufgrund des bereits antizipierten radikalen
Umschwungs in die ganz andere Wirklich-
keit des Erwachsenenseins entwickeln die
Jugendlichen in der Jugendzeit auch keine
neuen und richtungsweisenden Lebensuto-
pien. In ihren Zukunftsplinen fithren sie -
sofern sie als lebenspraktisch erkannt wor-
den sind - die elterlichen Lebensformen,
die Werte und Gliicksvorstellungen fort:
»Einen Job, wo ich ganz gut verdiene, und
vielleicht auch ein Reihenhaus wie meine
Eltern, das wiire gut.« Das Zukunfisverspre-
chen lidBt sich auf die Formel bringen: »Wei-
ter so wie gehabt - aber bitte nicht ganz so
spieBig.c

Die Jugend lebt eine zeitlich ausge-
spannte Doppelfigur. Das Schicksals-Drama

iEntwicklunge wird in zwei Separat-Akte
zerteilt. Nach einer Zeit &sthetischer Beses-
senheit und verriickter Verwandlungen im
Paralleluniversum bewegt man sich in eine
konventionelle Innerlichkeit und fithrt das
Leben der Eltern weiter. Mit dieser Aufspal-
tung von (konsequenzloser) Beweglichkeit
und (abstlitzender) Festigkeit ist das Ver-
sprechen verbunden, sich die Schmerzen,
Leiden und Paradoxien des Entwicklungs-
Dramas ersparen zu kénnen.

Die Verkefirungen der Liebe

Die Jugend spiirt aber auch, dal es in die-
ser Lebenskonstruktion einen wunden
Punkt gibt, an dem man verletzlich ist, der
Schmerz und Leiden verursacht: die Liebe.
Wenn man sich verliebt, ist das Spiel auch
aus, aber man ist dennoch gepackt und be-
sessen. Die Liebe 145t sich nicht relativieren
und von einer distanzierten Haltung aus
goutieren. In der Liebe wird man selber zum
Medium und spiirt die Unwagbarkeiten, das
Hoffen und Bangen, die Wechselfille von
Sehnsucht und Erfiillung, Anfang und En-
de. In der Liebe wird Entwicklung als haut-
nahes Drama deutlich, dem man sich nicht
entziehen kann. Die Verkehrungen der Lie-
be machen angst, und die Jugend ent-
wickelt eine eigentimliche Scheu vor der
Liebe. Statt sich zu verlieben, verfolgen sie
die Wechselfille der Liebe in den taglichen
soap operas. Das TV erméglicht eine inten-
sive, aber dennoch distanzierte Schicksals-
Spiegelung, schmerzlos, da fernsehspiele-
risch an den Irrungen und Wirrungen der
Liebe teilzunehmen, Uber die soap opera
kann die Liebe wieder als Medium, als Lehr-
stiick goutiert werden. Man will am Bild-
schirm wirklich alle Eventualitdten, Perver-
sionen, Fallen und Schicksalsschlige der
Liebe durchmachen, um die Hoffnung zu
haben, irgendwann als Liebesexperte fiir die
Schmerzlichkeiten der Liebe gertistet zu sein.



Gerade das Aufsuchen der extremen
Wendungen der Sexualitdt vor allem in den
[Nustrierten - Inzest, Homosexualitit, Mega-
Polygamie, Sado-Maso usw. - dient nicht
dem spiteren Nachmachen oder der Inspi-
ration. Hier wird noch einmal mit der kon-
sequenten Drehfreudigkeit, die die heutige
Jugend kennzeichnet, der Verwandlungs-
raum ausgemessen, in dem man - mog-
lichst unbeschadet - seBhaft werden will.

Prognose.
Der Fundamentalismus der [icbe

Der Schmerz der Liebe wird fiir die nachste
Jugend-Generation zum zentralen Ansatz-
punkt der Wirklichkeitsbehandlung. Wie
kann man die Liebe unter Bedingungen
stellen und berechenbar machen - das be-
schiftigt die Jugend fortan. Die Jugend
wird wieder ein romantisch-verklirtes Ide-
al einer»wahren Liebe: entwickeln und sich
auf die Suche nach diesem Ideal machen. In
den privaten Gefilden von Freundschaft
und Partnerschaft wird also der im Zuge der
Relativitits-Theorie ad absurdum gefiihrte
Wahrheitsbegriff wieder restauriert. Der
wunde Punkt wird durch eine alte/neue Ide-
alisierung tiberdeckt bzw. markiert. Auf der
Suche nach Formen der Liebe bzw. Partner-
schaft, die ein Ausbleiben von Verkeh-
rungserfahrungen versprechen, setzt die Ju-
gend des Jahres 2005 aufl den Ausbau von
Treue und unverbriichlicher Gemeinschaft.
Auf der einen Seite 148t man sich auf un-
verbindliche, aber inbriinstige Schwarme-
reien ein, auf der anderen Seite bremst die
akribische Frage nach der richtigen »Paf3-
forme«den Elan konkreter Verliebtheiten. Die
Entwicklung einer strengen und weitge-
hend monogamen Partnerschaftsmoral wird
forciert. Der glithende Enthusiasmus, den
die heute 10- und 11-jihrigen der KeLLy-
FamiLy entgegenbringen, deutet darauf hin,
daB Bilder von familiirem Zusammenhalt,

unbedingter VerldBlichkeit und lebenslan-
ger Gemeinsamkeit eine Renaissance erle-
ben.

Aber mit der Zentrierung auf die »wahre
Liebe: begibt sich die Jugend von ihrem
coolen Meta-Standpunkt geradezu in den
innersten Kreis der Schicksalsdramatik.
Denn die Metamorphosen der Liebe lassen
sich nicht unter Bedingungen stellen. Der
geheime Sinn der Liebes-Idealisierung ist
es, der Inflation der Be-Liebigkeiten ein ver-
bindliches Schmerzzentrum entgegenzu-
stellen, an dem man sich (auf-)reiben kann.
Nach der Asthetik werden die Extremerfah-
rungen zugespitzter Liebes-Entwicklungen
zu einer neuen Besessenheit. Eine ganze Ge-
neration wird die wahnsinnigen Leiden des
Jjungen Werthers neu durchleben.

Erst nach diesem notwendigen und
schmerzlichen Scheitern der wahren Liebe,
wird die Wahrheitssuche wieder — mit der
gleichen Besessenheit - auf die kollektiven
Liebes-Systeme und Gliicks-Versprechen
transformiert. Dann erwacht ein neuer Fun-
damentalismus und damit die Rickbesin-
nung auf politisch-ideologische Wertsyste-
me. Hier werden dann entschiedene Le-
bensgestalten gesucht, denen man mit allen
Konsequenzen folgen wird.

/. Kultur-Konstellationen
als Wachstumsbedingungen

Die geschilderte Wirklichkeitsauffassung der
Jugend ist eine Bearbeitung des aktuellen
kulturellen Wirkungsraumes, eine Antwort
auf die Alltags-Wirklichkeit zum Ende die-
ses Jahrtausends, in dem die Jugendlichen
sich entwickeln kéinnen bzw. miissen.

Die kurze Skizzierung der gegebenen
Kultur-Konstellationen, also der Wachs-
tumsbedingungen der Jugend, macht die
beschriebenen Entwicklungsprobleme und
Lésungsstrategien verstandlich.
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Die Sinn-£Erschoplung
der Nachkriegszeit

Mit dem Zusammenbruch der groB3en Ideo-
logien bzw. Massenbewegungen des Natio-
nalsozialismus und spéter auch des Kom-
munismus entstand eine bis heute noch an-
haltende Sinnkrise: Wo finden wir jetzt die
Einheit unseres Lebens, was ist das Ziel, die
Vision, fiir die es sich lohnt, zu leben oder
zu sterben? Diese Frage blieb nach dem Zu-
sammenbruch bestehen, sie wurde aber von
unserer Kultur nicht mehr entschieden auf-
gegriffen. Es galt ja auch erst einmal auf-
zurdumen und wieder ein funktionierendes
Gemeinwesen aufzubauen. Damit war auch
erst einmal ein umfassendes Beschifti-
gungs-Programm gegeben, was dem Tun
und Streben jedes Einzelnen einen Sinn
gab. Die Wiedererlangung von Wohlstand
und Wachstum wurde dabei mit allgemei-
nen, aber sekundiren Sinn-Werten wie
Freiheit und Recht flankiert.

Die 68er-Generation stellte dann wieder
vehement die Sinnfrage, aber indem sie vor
allem den herrschenden Sinn von Wachs-
tum und Wohlstand in Frage stellte. Auch
ihr schwebte ein Wiederaufbau-Programm
vor, jedoch ein radikal anderes bzw. oppo-
nierendes. Die miefigen und etablierten
Formen sollten gesprengt, egalisiert bzw. in
ihr Gegenteil verkehrt werden, das Gemein-
wesen sollte diametral anders gebaut und
geordnet werden. Aber dieses Entmiefungs-
und Grofireinemach-Programm stand letzt-
lich auch im Zeichen von - jetzt wirklicher
- Freiheit und Recht.

Die Sinn-Parzellierung

Das Siechtum der 68er-Generation besie-
gelte in den 80er Jahren endgiiltig die Ago-
nie der Ideologie. Jetzt wurde die Sinnfrage
nicht mehr im GroBen und (All-)Gemeinen
verhandelt, sondern sie wurde parzelliert in
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eine Vielzahl von individuellen Selbstver-
wirklichungs-Sinnen bzw. Intentionen. Die
Sinn-Parzellierung fand ihren schillernden
Ausdruck in einer Inflation von Lebensbil-
dern und Gliicksverheifungen. Alles ist er-
lebbar und lebbar, nichts ist unmdglich,
wirkliche Emanzipation bedeutet, einer Viel-
zahl von Entwicklungsbildern und Rollen
zu folgen. Aber die Inflation der Bilder
schaffte wieder neue Entwicklungs- und
Orientierungsprobleme: Das Total der Bilder
und Verwandlungsangebote machte angst.
Es setzten hektische Versuche ein, in Mar-
ken, Moden, Lebensstilen oder im Aufgrei-
fen okologischer »Natur-Gesetzlichkeiten:
eine eigene, eingrenzende und verbindliche
Lebens-Markierung zu finden.

Digitales und analoges Lebensideal

Gleichzeitig mit der Vielfalt der Bilder setz-
te aber auch eine Suche nach neuen Um-
gangsformen ein: Umgangsformen, die oh-
ne Angst und Einschrinkung funktionieren,
Kann das Leben nicht zu einer fortwihren-
den Werbeunterbrechung werden? Gibt es
ein Leben, in dem wir - ohne stdndige Ent-
wicklungsmiihsal - unabldssig von Hohe-
punkt zu Hohepunkt zappen kénnen? Die
technische Entwicklung der Medien forder-
te und spiegelte dabei diese Suchbewegung.
Im Wandel von einer analogen zu einer di-
gitalen Welt entwickelte sich das Ideal eines
digitalen Lebens: Wie auf einer Musik-CD
ist alles stets und sogleich verfiighar und
ohne Miihe abrufbar, nichts nutzt sich ab,
Verwicklungen, Geschichtlichkeit, Altern
und Tod sind kein Thema mehr - ein Leben
in ewigem Glanz.

Dagegen steht die alte Vorstellung eines
analogen Lebens: Wie bei der Schallplatte
kommt die Musik des Lebens zum Klingen,
indem man sich mithsam und stetig durch
die Rillen der Entwicklung kampft, indem
man sich ganz auf ein Lebensbild einldBt,

dessen Drehungen folgt, dabei ein eigenes
Schicksal durchmacht, sich abnutzt, schmerzli-
che Reibungen in Kauf nimmt, in diesen Rei-
bungen aber auch das Leben hautnah spiirt.

Formalisicrung als
Sinn-Kompensation

Mit dem digitalen Lebens-Ideal ist die Sinn-
frage, die Frage nach einem iibergreifenden
Kultur-Ideal, endgiiltig auf die Ebene einer
Formalisierung verschoben: Die digitale
Wirklichkeitsauffassung propagiert keine
neuen Ziele oder Visionen, sondern eine an-
dere Art des Wirklichkeits-Rapports und der
Wunsch-Verwirklichung: GewuBt wie, statt
gewult wohin. Sie hat durch die heutige Ju-
gend-Kultur ihren virtuosen Hohepunkt ge-
funden.

Das digitale Lebens-ldeal umgeht die
Festlegung auf eine sinngebende Kulturvi-
sion zugunsten einer Fiille von Partial-Bil-
dern, die alle im gleichen Glanz erstrahlen.
Das Versprechen des schnellen Zugriffs und
der standigen Total-Verfiigharkeit soll die-
se Bilderflut handelbar machen. Damit ist
ein Auskuppeln aus den geschichtlichen
Umsatz- und Verwirklichungsformen ver-
bunden. Der ganze Kosmos der Entwicklung
ist immer gegeben, abrufbar und aktuali-
sierbar. Entwicklung baut nicht mehr auf
einen unwigbaren ProzeB mit Anfang und
Ende.

Entwicklung ist nicht mehr von Miihe,
Versagung oder Verkehrung gepragt, son-
dern von garantierter Erfilllung. Entwick-
lung ist dauerprisentes Gegebensein, daB
nur noch den Wahlmodalitidten on/off un-
terworfen ist. Das digitale Entwicklungs-,
besser gesagt Options-Aktualisierungs-Bild
verleugnet das Versalititsproblem. Die Ein-
sicht schwindet, daf} sich Formen in der Zeit
entwickeln miissen, dafl mit dem Durchsatz
einer Bestimmung der Untergang bestehen-
der Bestimmungsformen verbunden ist, daf



Leben und Sinn in diesen unvermeidlichen
Schicksalsmetamorphosen erfahren werden
kann.

Das Fnde des Alterns

Das manifestiert sich auch darin, dafl unse-
re Kultur kein Bild mehr fiir das Altern und
das Alter entwickelt. In glorifizierenden
Hurra-Alter-Hymnen werden die immer vi-
talen und unternehmenslustigen jungen Al-
ten besungen. Alt-Sein wird auf ein Wachs-
tumsbild vereinseitigt: mehr Zeit, mehr
Geld, mehr Freiheit. Dabei wird ausgeblen-
det, daBi Altern den schmerzlichen Verlust
von Zdhnen, Partnern und Lebenskonti-
nuitit bedeutet. Vollkommen verdringt
wird, daB man im Altern einen schmerzli-
chen und krisenhaften Ubergangs- und
Freistellungs-Prozel3 durchmachen muB.
Uberlagert werden diese Seiten der Ent-
wicklung durch den Jugendkult unserer
Kultur: ewige Schénheit und ewiger Glanz,
unaufhérliche FitneB und Lust, stindige
Verwandlung und Neuanfang. Das Leben
als nie endender Strom von Gliicksver-
heiBungen.

Dre Sehnsucht nacl
Analog-inszenierungen

Aber mit dem digitalen Lebensideal wichst
auch die Sehnsucht nach dem analogen Le-
bensideal, das ein Schattendasein als not-
wendiges Ubel antiquierter Randbereiche
wie Schule, Lehre, Studium oder Kinder-
GroBziehen fristete. Zumindest werden wie-
der mit Interesse Szenarien verfolgt, in de-
nen das Durchhalten und Erleiden von
komplexen Entwicklungen erfahrbar wird:
Die Kultur begeistert sich fiir Boxkampfe
oder Fuliball-Schlachten. BLOoTHNER stellt in
diesem Zusammenhang heraus, dalBl viele
Action-Filme der 90er Jahre nicht mehr das

bedingungslose Durchsetzen & la Rampo ak-
zentuieren, sondern das Durchhalten (-Kon-
nen und -Miissen) dramatisieren. Vor allem
Bruce WiLLls avanciert dabei zur Tkone des
Durchhalters und standhaften Erleiders: Er
hélt stand - egal, wie sich die Entwicklung
auch wendet. Christliche Tugenden geraten
dabei wieder in den Blick: Schwitzend,
schmutzig, stéhnend, blutend und tberall
rangeschlagen« trotzt man dem Schicksal
und harrt man der Erlosung. Der Sympa-
thie-Gewinn der deutschen FuBballnatio-
nalmannschaft resultiert im wesentlichen
durch die erfolgreich-anriihrende Inszenie-
rung dieser Leidenswege im Wembley-Sta-
dion. Der humpelnde HeLmER als deutscher
Bruce WiLLis.

In deutschen Krimis zeichnet sich eine
dhnliche Verlagerung ab. Die starken Frau-
en - Uschi Guras, Iris BERBEN oder Hannelo-
re ELSNER - losen mehr und mehr die star-
ken Minner ab. Sie bilden den Gegenpol zu
den rménnlichen« Problemlosungs- und Le-
bensstrategien DErricks, denn der laBt die
schmerzlichen Verwicklungen des Lebens
iiberhaupt nicht an sich heran. Er lost die
Fille des Lebens von einer hoheren — un-
geriihrten - Warte aus.

Die Frauen grenzen sich auch ab von der
Generation der ScHimanskis und FAHNDER,
die sich zwar emotional anriihren lassen,
diese Rihrung aber dann direkt brachial
wieder ausagieren. Eine Seelenverwandt-
schaft haben sie jedoch zu Giinther Lamp-
RECHT, der als erster Kommissar im Fernse-
hen einen sensiblen still-melancholischen
Schicksalskampf gefiihrt hat und daher der
eigentliche Vorldufer der neuen Frauenge-
stalten ist.

Die neuen Frauengestalten sind keine
jungen und nur dekorativen Wesen. Sie
strahlen Reife, Lebenserfahrung, Sinnlich-
keit und die fast schon vergessene Fihigkeit
zum Mitleiden aus, Der Zuschauer spiirt:
Sie gehen anders mit der Welt und mit dem
Leben um. Sie sind bereit, sich der Brisang,
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dem Leiden, das mit Ent-
wicklungen verbunden
ist, zu stellen. Sie versu-
chen nicht - wie die
Minner -, die Wider-
spriiche des Lebens zu
zerschlagen oder wegzu-
sperren, sondern sie aus-
zuhalten und beharrlich
auszugestalten. Sie mar-
kieren daher auch ein
Gegenbild vor allem zu
der cool-distanzierten
und stets sprunghaften
Jugend, die alle Ent-
wicklungen mitmacht,
aber sich nicht wirklich
anriihren und mitneh-
men laBt.

Die neuen Frauen-
gestalten transportieren
durch thre Eigenart eine
neue - analog orientier-
te - Lebenshaltung. Man
kommt nicht weiter,
wenn man die Verkehrt-
heiten unserer Welt ver-
dringt, beschénigt oder
kaputtschlagt.

Das Leiden an der
Welt, am Schicksal mit sei-
nen Verkehrtheiten und
Widerspriichen, kann ein
erster Schritt sein, mit
dieser Welt fertigzuwer-
den. Das heilit jedoch
nicht, dafl man sich pas-
siv seinem Schicksal
fiigt. Man gestaltet aktiv
sein Leben, aber erst
nachdem man sich die
ganze Bandbreite, Bri-
sanz und Tragik unserer
Lebensverhiltnisse vor Augen gefiihrt hat.

Die Sehnsucht nach Analog-Inszenierun-
gen manifestiert sich aber auch in dem

Trend - vor allem mit Hilfe der Unterhal-
tungselektronik -, Erfahrungen von inten-
siver und sinnlich erschiitternder Lebens-
fiille auszuschmecken, die im Zuge der Di-
gitalisierung mehr und mehr verlorenge-
hen. Markige DoLey-Systeme sollen dem
Zuschauer das Gefiihl vermitteln, mitten-
drin zu sein, Lebensfiille hautnah zu spiiren:
Das Grollen und Beben des Schicksals soll
einen anrithren und wachriitteln. Man will
wieder gepackt und erschiittert werden,
aber auf Knopfdruck ohne miihseligen oder
langwierigen Entwicklungsvorlauf. In die-
sen verzweifelten Versuchen, sich wieder
intensiv zu spiiren und die Wucht von Ent-
wicklungen zu erleben, sucht die Kultur ih-
re Steigerungen.

Die weitere Parzellierung und damit Ega-
lisierung der Bilderflut, die das Digital-TV
verspricht, wird diesen Steigerungs-Wiin-
schen nicht gerecht. Den Markt der nahen
Zukunft bestimmen werden daher Surro-
und-Systeme, Breitband-Bildschirme und
Cyber-Sex-Features.

Die Krise als offene Frage

Dienen private surround-events, Action-
Filme, Krimis, FuBball oder Box-Spektakel
dazu, das im Zuge der Digitalisierung abge-
spaltene Leiden, die Miihen der Entwick-
lung und die sinnliche Lebensfille, wenig-
stens als anrithrende, aber dsthetische Illu-
sion goutierbar zu machen? Oder iibt sich
die Kultur hier in eine neue/alte Lebenshal-
tung ein, die ihren Sinn im Leiden, im Aus-
halten von Entwicklungen wiederzufinden
hofft?

Der Umgang mit der derzeitigen Wirt-
schaftskrise zeigt eher digitalen Charakter.
Die Krise wird nicht als Chance gesehen,
Entwicklungen neu zu definieren, Tenden-
zen einer umfassenden Umorganisation und
Sinnrevision unseres Gemeinwesens be-
herzt und mutig nachzugehen. Die Krise



bleibt ein Menetekel, das verschwiegen,
verdeckt oder durch kleine Pflisterchen und
kosmetische Korrekturen kaschiert wird.
Gleichzeitig beschwort die Kultur noch ein-
mal in einem gewaltigen Kraftakt, in einer
rauschenden Ballnacht ihren Reichtum an
Bildern und Lebensmiglichkeiten: Vor al-
lem die taglichen Talk- und Game-Shows
pressen noch einmal vehement heraus, was
alles in unserer Kultur drinsteckt: schneller
Aufstieg und schillernder Reichtum, ziigel-
lose Begierden und die Zur-Schau-Stellung
aller Versionen und Perversionen unserer
Besessenheiten. Nichts ist unmdglich, ein
Leben fast ohne Tabus, das Paradies gren-
zenloser Freiheiten. In schinen Festivals, in
modischen Einkleidungen und Verhiillun-
gen, in tollen Rekorden, in grandiosen Er-
lebnisparks, in Stilisierungen und Tatowie-
rungen wird noch einmal der Glanz unserer
Kultur aufpoliert. Im Stil wird ein letzter
Halt gesucht. Die manisch dokumentierte
Lebensfiille soll die Krise bannen oder zu-
mindest dsthetisch {iber sie hinwegtdu-
schen.

Anmerking

IDie Darstellungen zur heutigen Jugendkultur stiit-
zen sich auf Analysen des IFM-KOLN zum Thema
Jugend, die in den letzten drei Jahren vor allem von
Jens LonNEKER und Stephan GRUNEWALD initiiert und
betreut wurden. Ein besonderer Dank gilt auch
Hans-Joachim Karorka, Judith Beimer und Thomas
NEpGEN, die die Studien analytisch begleitet haben,
sowie allen an den Studien mitwirkenden Mitarbei-
tern des IFM-KOLN. Wilhelm Saiser danken wir fiir
die wertvollen Anregungen und die produktive Kri-
tik im Rahmen der Supervision der Ergebnisse und
Befunde.
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