82



Walkman

Blickpunkte

Henkelware — Vom vollkommenen Auf-
gehen in der Welt

Ein Beitrag zur Psychologie des Walkman'

. Uber den Walkman brauchen wir uns keine
Gedanken zu machen, Wenn Darwin recht hatte, ldist
sich das Problem von selbst. In New York City
werden alle Kids mit Walkman von Autos tiberfah-

ren.”

Der amerikanische Medienwissenschaftler Neil Post-
MAN

Der Walkman - ein Selbstliufer

DarwiN (bzw. PostMan) hatte nicht recht — die
Kids mit Walkman sind noch nicht alle iiberfah-
ren. Im Gegenteil, elf Jahre nach Markteinfiih-
rung des Walkman ist er noch immer nicht an
seine Umsatzdecke gestofien. Auch 1992 wird
fiir den Walkman von SONY und AIWA, den
beiden Hauptkonkurrenten auf dem deutschen —
aber auch auf dem Weltmarkt — ein Wachstum
erwartet,

Entgegen allen anfinglichen Unkenrufen der
Unterhaltungselektronik-Branche erweist sich
das Interesse am Walkman nicht als kurzlebige
Mode. Nicht zuletzt die Wiedervereinigung —
und damit verbunden die ErschlieBung der ostli-
chen Miirkte — 1dBt auch in Zukunft ein kriftiges
Wachstum fiir den Walkman als wahrscheinlich
annehmen. Man denke nur an den Lebenshunger
der Kids in Halle, Rostock, in Prag, Budapest,
Warschau, Leningrad, Moskau und Wladiwo-
stok.

Der Walkman ist ein sogenannter Selbstldufer. Pro-
dukte, diediese Bezeichnung tragen, haben Schwung

" Die vorliegende Arbeit basiert auf einer Untersu-
chung, die unter der Leitung von F. W, Heubach im
Zeitraum 1984-85 am Psychologischen Institut IT der
Universitit Kéln durchgefiihrt wurde. Weitere Mit-
arbeiter; Rainer Baldus, Karin Hoffmann, Sabine
Miiller, Anne Weiser.

und Dynamik. Sie bringen — quasi wie von ‘selbst’ —
Produktion und Distribution in ungeahnte Bewe-
gung. Ein Selbstliufer wird nicht am griinen Tisch
der Marketing- und Produktmanager konstruiert.
Wenndas ginge, dann gébe es sicherlich mehr Selbst-
ldufer.

Die Produktmanager der deutschen Tochterunter-
nehmen der japanischen Elektronikkonzerne, die
den Walkman auf den Markt brachten, schiitzten
anfanglich die Lage falsch ein. Niemand in den
Direktionsetagen ahnte, daB schon drei Monate nach
Einfiihrung die Liden leergekauft sein wiirden. Nur
eine Menge Uberstunden konnten da der plitzlich
weltweit aoftretenden Sucht nach Walkminnern
Abhilfe schaffen.

Es lohnt also (auch heute noch), sich ein paar
Gedanken iiber den Walkman zu machen. Der
Walkman ist mittlerweile ein integriertes, aber
kein iiberholtes Phinomen bundesrepublikani-
scher Wirklichkeit. Die Umsatzstrategen japani-
scher Elektronikkonzerne wissen dariiber zu be-
richten: Im Bereich ‘Henkelware’ — er umfafit
alles, was einen Henkel hat, bzw. fiir die Out-
door-Nutzung gedacht ist — ist er, gerade im
Vergleich zu der eher stagnierenden Nachfrage
fiirhdusliche Hifi-Anlagen, der Renner und bringt
es auf zweistellige Anteilsprozente am Gesamt-
umsatz.

Der Walkman und die Fortbewegung

Der Name legt es nahe, der Walkman hat mit
Bewegung und Wegen zu tun. Er wird eingesetzt
nicht nur beim Gehen, sondern bei nahezu allen
Formen der Fortbewegung — oder fachsprach-
lich: der Lokomotion. Der Name ‘Moveman’
wiire auch passend.

Das Spektrum der Fortbewegungsformen mit
Walkman ist groB: Den Walkman-Horer sieht
man zu Fuf} auf der StraBe, spazierend im Wald,
einkaufend im Supermarkt, sitzend in der Stra-
Benbahn, im Zug, im Flugzeug, in der U-Bahn,
auf dem Fahrrad, beim Surfen, Skifahren und -
verkehrsgefihrdend — als Chauffeur im Auto
oder als waghalsigen Bruchpiloten auf dem Skate-
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board. Die Aufzihlung erhebt keinen Anspruch
auf Vollstindigkeit.

Der Walkman wird hdufig eingesetzt, wenn Strek-
ken zuriickgelegt werden. Das Zuriicklegen der
Strecken kann den Sinn haben, von dem geogra-
phischen Punkt A zu dem geographischen Punkt
B zu kommen. Der Weg kann aber auch zum
Selbstzweck werden, das geographische Ziel in
den Hintergrund treten. Beispiele fiir ersteres
sind die U-Bahnfahrt von der Arbeit nach Hause,
die Fahrradfahrt zur Uni, die Eisenbahnheim-
fahrt zur Familie ins Wochenende. Beispiele fiir
letzteres sind der Spaziergang am Sonntag, das
ziellose und von spontanen Interessen geleitete
Flanieren in der Stadt: der Schaufensterbummel,
aber auch die Fahrt ins Blaue.

Fiir viele junge Menschen ist der Walkman heut-
zutage ein selbstverstdndliche Reisebegleiter.
Speziell an den beliebten fernéstlichen Fernrei-
sezielen junger Rucksackreisender findet sich
kaum noch ein européischer, japanischer, austra-
lischer oder amerikanischer Traveller, der nicht
einen Walkman dabei hitte. Die Reise ist eine
zeitlich besonders ausgedehnte Form der Fortbe-
wegung. ErlebnismiBig zeigt sie durchaus Paral-
lelen zuden weniger zielorientierten Formen der
Lokomotion, wie dem o.e. Sonntagsspaziergang
oder dem Schaufensterbummel.

Ein kleiner Teil der Befragten gibt an, den Walk-
man auch in Situationen der Bewegungsruhe zu
nutzen. Beispielsweise wird von kontemplativ
gefédrbten Urlaubssituationen berichtet, in denen
der GenuB des Panoramablicks nach der Gipfel-
besteigung oder der Landschaftseindruck wiih-
rend einer Wanderpause oder der Anblick des
malerischen Abendrots am Meer mit Hilfe des
Walkmans musikalisch untermalt wird.

Zwischenresiimee

Zusammenfassend l4Bt sich sagen, dafl der Walk-
man seinem Namen durchaus Ehre macht. Der
Produktname weist konkret auf den zentralen
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Produktnutzen in verstidndlicher Form hin. Es
zeigt sich, dall der Walkman ganz iiberwiegend
bei der Bewiiltigung von Wegen eingesetzt wird.
Dariiber hinaus wird er zum Teil in Situationen
genutzt, deren Hauptmerkmal ein entspannen-
der, kontemplativer Charakter ist — wobei der
Walkman dazu dient, eher stimmungsméiBige
Impressionen zu betonen und zu untermalen.

Speziell in den ersten Verwendungssituationen
beeindruckt der Walkman durch das Angebot
eines in der Intensitdt der Wahrnehmung noch
nicht gekannten Horerlebnisses. Hauptmerkmal
des Walkman-Horens ist der isolierte, nicht teil-
bare Musikgenufl im Rahmen offentlicher All-
tagssituationen — verbunden mit einem beson-
ders hohen Maf} an Mobilitét.

Der Walkman-Hérer bewegt sich in der Offent-
lichkeit, z.B. geht er durch eine stark bevilkerte
FuBgéngerzone. Er ist unter Menschen, und doch
ister ihnen fern. Er tridgt etwas Privates aus seiner
eigenen Umgebung, seiner Wohnung, in die an-
onyme 6ffentliche Situation. Der Walkman ist fiir
ihnein Begleiter. Wie eine Schmusedecke kann er
ihn diberall mithinnehmen. Bei anderen erregt das
Vorzeigen solcher Intimitdten hingegen Wider-
spruch. In der Offentlichkeit bestehen deutliche
Vorbehalte gegentiber dem Walkman. In den U-
und Straflenbahnziigen mancher éffentlicher Ver-
kehrsbetriebe ist das Walkman-Héren genauso
wie das Eisessen und das Tragen von Rollerskates
nicht gerne gesehen. Gerade in iiberfiillten 6ffent-
lichen Verkehrsmitteln wird der Walkman-Hérer
hiufig als Storenfried empfunden.

Ziel dieser Studie ist es nun, die unbewulfiten
Motivationen, die im Umgang mit dem Walk-
man eine Rolle spielen, herauszuarbeiten und
hieraus Hinweise fiir psychologische Funktions-
prinzipien abzuleiten. Die empirische Basis der
Untersuchung bilden 36 Tiefeninterviews, die
das Erleben und Verhalten der Probanden in
Bezug auf die Wirkungseinheit “Walkman® so
komplett und komplex wie moglich erheben.”
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Im folgenden werden vier verschiedene idealty-
pische Walkman-Horer dargestellt, Sie repri-
sentieren Lésungsméglichkeiten des psychischen
Problems, das sich beim Zuriicklegen von We-
gen herauskristallisiert: Nicht nur &rtlich muf
man sich in etwas Neues bewegen, auch seelisch
erfordert das eine Umstrukturierung.

I Der Ei-Weltler

Der Walkman wird als eine Moglichkeit genutzt,
sich ein Stiick weit aus dem grauen Alltag zu-
riickzuziehen. Der Realitit der Arbeit sowie der
ungelosten Probleme und Aufgaben setzt der
Walkman die Miglichkeit des Riickzugs in die
‘Welt der eigenen Phantasien und Stimmungen
entgegen.

Dererste Typus erlebt den Alltag als iiberfrachtet
mit Anspriichen und Forderungen. Die zu be-
werkstelligenden Wege, Titigkeiten und Aufga-
ben lassen ihn sich immer wieder unzuldnglich
und mutlos fithlen. Getrieben von einer stindi-
gen Suche nach Geborgenheit findet er beim
Walkman-Hoéren endlich einmal einen ruhigen,
warmen Fluchipunkt. Da kann er ganz in sich
selbst versinken, sich wie unter einer Bettdecke
verkriechen. Das Bt sich am Badewannen-Er-
lebnis verdeutlichen: Das Wasser ist warm, der
Korper ist pneumatisch gelagert, Entspannung.
Die Korperbegrenzung, die Haut wird nicht mehr
wahrgenommen, man ist gelost wie im intraute-
rinen Fruchtwasser.

In dem sich so konstituierenden Zwischenbe-
reich gibt es keine zeitlichen Trennungen und
riumlichen Ganzen mehr: Man ist noch nicht
losgegangen und doch immer schon angekom-
men. Gegenwirtiges und Zukiinftiges koinzidie-
ren. Da gibt es nichts, wo man unbedingt hin will.
So kann der Eiweltler einmal ganz ungestort bei
sich selbst sein und dennoch iiber alle Optionen,

" Im Text nicht namentlich gekennzeichnete Zitate
sind den Interviews entnommen. Diese Zitate sind
kursiv gesetzt.

alle Maglichkeiten an Aktionen verfiigen, denn
in dieser Ei-Welt ist alles drin. Das 14t diesen
Typus zu omnipotenter Koniglichkeit anschwel-
len. Alle Tiiren stehen offen, alles ruht in ihm.

In dieser satten Selbstzufriedenheit kann der Ei-
weltlerin Konsequenzlosigkeitden eigenen Tréu-
men nachhdngen. Er ist geborgen wie in dem
Schofi der Mutter. Alles ist méglich, aber nichts

wird vonihm verwirklicht, Strampelt der Eiwelt-
ler jedoch einmal in seinem Ei, versucht er, einer
Sache genauer nachzugehen, méchte er z.B. je-
manden ansprechen, dann werden die Grenzen
dieses Eilandes, dieser Insel deutlich: Er stofit an
seine Schale.

Der Eiweltler hat sein eigenes exklusives Reich,
das zugleich Schutz, Macht und vor allem Auto-
nomie bedeutet. Von anderen ist dieses Reich
nicht zu betreten. Einem AuBenstehenden ver-
mittelt er; Ich will nicht angesprochen werden.
Doch kann dieser Wall, diese misanthropische
Attitiide auch zur Gefédngnismauer werden. Man
kommt sich abgepackt vor, andere erscheinen
unerreichbar. Das ldBt diesen Typ zum Regen-
tropfen auf der Fensterscheibe werden, der nicht
mit anderen zusammenlduft. Ein Gefiihl von
Ausgeschlossenheit entsteht, man fiihlt sich wie
unter einer Kdseglocke. Der Eiweltler zieht sich
zuriick, er ist nur noch drinnen; er ist ein Eska-
pist, der vor den Forderungen des Alltags flieht.
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II. Der Flaneur

Der Walkman dient dem Flaneur nicht als Mog-
lichkeit zum Riickzug aus der Welt, sondern als
Dimpfung des Alltags. Er hat fiir den Flaneur
nicht die Funktion des Trosters gegen depressive
Verstimmungen, wie er sie fiir den Eiweltler hat,
sondern die Funktion einer Sonnenbrille, die die
Realitit abtont, sie nicht mehr so grell und auf-
dringlich erscheinen 148t. Er steht der Welt nicht
ablehnend gegeniiber — aber distanziert.

Der Flaneur betont die weltstidtische Attitude,
das Bohémehafte. Er bewegt sich mit der Bla-
siertheit eines englischen Dandy der Jahrhun-
dertwende. In diesem Zusammenhang werden
Bilder aktualisiert von einer Stadt mit riesigen
Strafien, grofien Lampen — bei Nacht, Der Walk-
man-Haérer bewegt sich in einer monddnen Lebe-
welt von neonbeleuchteten Kneipen und Ameri-
can Bars, der Flaneur ist cool. Das Erleben wird
schrill, zum dsthetischen Kunstgenufs. Man fiihlt
sich wie in einer Galerie. Sehen und Gesehen-
Werden ist das Thema des Flaneurs. Der Alltag
wird seiner Alltéiglichkeit enthoben, Freude emp-
findet der Flaneur besonders iiber Abgehobenes,
iiber Dinge, die aus dem Rahmen fallen.

Wie beim sonntéglichen Flanieren an mediterra-
nen Gestaden bedarf die Kultivierung des Beson-
deren bestimmter Vorkehrungen. Wie die eitlen
Spanieroder Italiener ziehst du dir deinen schwar-
zen Anzug an, du machst dich chic, bis du so
richtig gedresst und gestyled bist, und als Kro-
nung setzt du dir dann den Walkman auf. Der
Flaneur fiihlt sich durch den Kopfhérer gut ge-
kleidet. Er genieBt es, sich von der Menge abzu-
heben. Er hat SpaB an Design und Mode. Das
Tragen eines Walkman hat fiir den Flaneur durch-
aus narziBtische Qualititen. Der Walkman ist fiir
ihn ein modisches Accessoire.

Bewegung, z.B. das Gehen oder Fahrradfahren,
hat fiir ihn die Qualitiit des Gleitens. Ein Raum-
schiff-Feeling stellt sich ein: Man fiihlt sich wie
ein Gast auf Erden. Selbst profane Titigkeiten
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wie beispielsweise das Spiilen lassen sich zu
einer Geste souveriner Weltbeherrschung um-
polen. Damacht mannurnoch swingend Wisch-
Wasch zum Rhythmus der Musik. Das Spiilen
geht wie von selbst, die Titigkeit lauft neben-
her, der Flaneur gleitet driiber weg.

Strukturell gesehen lebt dieser Typ in einer Art
geschmierter Zweigleisigkeit, im Zugleich von
Drinnen und Drauflen. Drinnen und DrauBen
verbinden sich in seinem Erleben zu einer Ein-
heit. Phantasie und das, was wir als ‘nackte,
objektive’ Realitiit betrachten, sind nicht scharf
abgegrenzt, sondern permeabel. Der Flaneur
kann spiilen oder sich durch die Grofistadt be-
wegen und gleichzeitigim Glanz seiner eigenen
Traumwelt leben. Das ldft ihn gelassen und
entspannt—eben cool —erscheinen. Der Flaneur
geht nicht nach HB-Minnchen-Art in die Luft,
sondern fiir ihn lduft alles wie geschmiert.

I1L. Der Jongleur

Dieser Typ betont die Verfiigbarkeit und Ein-
setzbarkeit des Walkman. Er steht — im Ver-
gleich zu Eiweltlerund Flaneur — der Welt aktiv
gegeniiber, im Bewuftsein seines Konnens, Der
Jongleur ist weniger ein Genufimensch als ein
Macher.

Der Jongleur fiihrt ein Leben auf dem Schnitt-
punkt: zwei Welten iiberschneiden sich, versu-
chensich gegenseitig zu vereinnahmen. Er hingt
dazwischen, nach beiden Seiten offen. Eristein
Wanderer zwischen den Welten. Alltag und
Traumwelt sind fiir ihn austauschbar, Immer
kann er sich dem zuwenden, was ihm momen-
tan attraktiver erscheint.

Die Welt des Jongleurs zeichnet sich aus durch
erhohte Beweglichkeit und Kombinierbarkeit.
Im Gegensatz zum Erleben des Flaneurs ver-
binden sich die beiden Welten nicht zu einer
neuen Einheit, sondern die Einheiten bleiben
getrennt. Zwischen diesen kann der Jongleur
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wie zwischen verschiedenen Programmen nach
Lust und Laune hin- und herschalten, die Rich-
tung wechseln,

Das gibt Spielraum fiir Experimentierlust. Der
Jongleur erlebt sich als Konstrukteur, als konig-
liches Zentrum einer musikalischen Welt. Er ist
der Nullpunks, die Schaltstelle, wo alles zusam-
menléiufi. Das 146t alles auf ihn zentriert erschei-
nen, er erlebt sich als potentiell allmichtig. Er
lebt in dem Wissen, die Dinge zu beherrschen.
Doch ist das Kinnen des Jongleurs fiir andere
nicht einsichtig, fiir andere bleibt es unbemerkt.
Der Jongleur lebt in der Hlusion, alles im Griff zu
haben.

IV. Der Symphoniker

Fiir den Symphoniker unter den Walkman-Ho-
rern komponiert sich die Welt in einem allumfas-
senden Gleichklang, einern Zusammenstimmen,
einer Allunion. Gdtliches und Weltliches sind
nicht mehr getrennt: Das ist, wie wenn es schneit.
Himmel und Erde fliefien zusammen. Das Erlebte
férbt sich ein in der Religiositdt Bacuscher Fu-
gen: Das ist wie ein Flug iiber schneebedeckte
alpine Gipfel im Abendrot.

Das Erleben des Symphonikers betont das
Rauschhafte, das Sich-Auflosen, wihrend es im
Erleben des Jongleurs um ein Alles-im-Griff-
Haben geht. Es kommt zu einer Entgrenzung, in
der der Symphoniker seinen Kérper nicht mehr
spiirt, sondern zur ganzen Réiumlichkeit gehort.
Ein iiberdimensionales Konzerisaalgefiihl stellt
sich ein, der Eindruck des Totalen. Da kommen
Assoziationen wie Weltall. Eine Klarheit ohne
Grenzen stellt sich ein, indem das, was erlebt
wird, nicht durch irgend etwas verbaut, ver-
schachtelt, verschleiert wird. Alles ist intensiv,
wie rangezoomt. Nur noch Gefiihl haben, nicht
mehr denken.

Diese toiale Harmonie wird mittels einer Ver-
stéirkungerreicht. Zum Anblick des Felsens, z.B.
bei einer Wildwasser-Kajak-Tour, gesellen sich

entsprechend Ehrfurcht heischende Pauken und
Trompeten aus dem Walkman. Darin liegt eine
Steigerungsméglichkeir: Man kann mit Walk-
man doppelt schon erleben, die Intensitit des
Naturerlebnisses it sich kaum noch iiberbie-
ten.

Der Symphoniker tiberschreitet die Grenzen des
Alltags, er hat kein Land mehr unter den Fiifien.
Er fiihlt sich befreit, von der Fixierung auf be-
stimmte Stellen enthoben, allen Dingen gleich
nah. In der Synchronisation dieser Welt ist er als
Person gar nicht mehr ausgrenzbar, alles fiigt
sich reibungslos ineinander, nichts sperrt mehr.

Der Symphoniker erlebt sich radartig in der
Welt, mit ihr verschmolzen. Der Walkman wird
hier — im Gegensatz zu seiner Funktion als Tro-
sterin der Eiwelt — zum Kommunikationsmittel,
indem er eine Kommunikation mit allem ermég-
licht, nach dem Motto; Seid umschlungen Millio-
nen. Das Thema des Symphonikers ist nicht der
Eskapismus des Eiweltlers, sondern die Transzen-
denz und Kontemplation. In diesem vollkomme-
nen Aufgehen in der Welt um einen herum ist er
nur noch im Drauflen, auch aus sich selbst her-
ausgetreten.

Zur Funktion des Walkman

Der psychische Tagesablauf ist kein unkontu-
rierter Fluf3; ein Nacheinander von Stundenwel-
ten gliedert ihn. Beispiele fiir solche Stunden-
welten sind Formen wie Friihstiicken, Lektiire,
Arbeiten usw.

Von den Befragten wurde wiederholt die Ein-
setzbarkeit des Walkman in Situationen betont,
in denen man eine Form verlassen muf, um sich
in neue Formen hinein zu begeben. Beispielswei-
se muB der Weg zur Arbeit oder zur Universitit
bewiiltigt werden. Unter Umsténden bieten sich
jedoch verlockende, ablenkende Angebote: Wiire
es z.B. nicht schoner, im Bett liegen zu bleiben
oder im Park zu spazieren, anstatt bei herrlichem
Sonnenschein im Biiro zu hocken? Oder wie
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gerne wiirde man in dem spannenden Buch,
dessen Handlung in exotischem Ambiente ange-
siedelt ist, weiterlesen! Dank Walkman wird
beides lebbar: Zu Samba-Kléngen laft sich swin-
gend der Weg zur Arbeit bewiltigen.

Indem der Walkman die Gefahr von Kursabwei-
chungen und Entgleisungen bannt und gewihr-
leistet, daB bei der Stange geblieben wird, bietet

ersich als ein stiitzender und schiitzender Beglei-
ter, als ein psychisches Transportmittel an. Von
den befragten Walkman-Horern wurde diese
Funktion hiufig als Schmusedeckenfunktion be-
zeichnet.

Zur Erinnerung: Die Schmusedecke ist der stindige
Begleiter von Lmws, einer Figur aus dem Peanuts-
Comic. Meist daumenlutschend und umbhiillt von
seiner Schmusedecke tritt er in den Episoden des
Comics in Erscheinung.
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Hinweise fiir die Bedeutung dieses Bildes fiir die
Motivation des Walkman-Horens gibt der engli-
sche Kindertherapeut D. W, WiNnNICOTT mit sei-
nem Konzept vom Ubergangsobjekt. WinnicoTT
entwickelte dieses Konzept im Rahmen der psy-
choanalytischen Entwicklungslehre.

Exkurs: Ubergangsobjekte

ZuBeginn des Kinderlebens bilden Mutter und Kind
eine psychische Einheit, die Mutter ist mit dem
Selbst des Kindes verschmolzen. Mit dem Durch-
schneiden der Nabelschnurist noch lange kein unab-
hiingiges Einzelwesen entstanden. Am Beispiel der
Beziehung Kind — Mutterbrust illustriert WinnicoTt
dieses Verhiltnis. Die Brust wird vom Kind nicht als
Teil der dufleren Welt erlebt, sondern als etwas, das
es sich selbst geschaffen hat. Es hat die lllusion, daf
die Brust Teil seines Selbst ist. Die Brust, das erste
bedeutsame ‘Objekt’ im Erleben des Kindes, steht
scheinbar unter der magischen omnipotenten Kon-
trolle des Kindes. WinnicotT dazu: ,,Das Kind hat es
geschaffen, die Welt hat es bereitgestellt.” Doch
dieses Ineinandergreifen ‘subjektiver’ und ‘objekti-
ver’ Realitit ist sehr stranfallig: Ist die Mutter nicht
zur gewiinschten Zeit zur Stelle, fehlt etwas. Im
Laufe der kognitiven Entwicklung des Kindes wird
dieses fehlende ‘Etwas’ zu einem Objekt, dem ein
Eigenrecht zugesprochen wird und das auch unab-
hingig vom Kind existiert. Das ‘Etwas’ wird zum
konstanten immergleichen Gegenstand. Die Kon-
stanz ist Bedingung fiir die Objektbeziehung des
Erwachsenen.

Sozusagen zwischen Mutterbrust und konstantem
‘erwachsenem’ Objekt steht das Ubergangsobjekt.
Nach Wmnicort dienen die Ubergangsobjekte der
kompensatorischen Aufhebung des erlebten Verlus-
tes der friihkindlichen Einheit mit der Mutter. Das
Kleinkind sucht i.d.R. gegen Ende des ersten Le-
bensjahres ein Ubergangsobjekt. Das kann ein ku-
scheliges Pliischtier, eine Puppe oder auch nur ein
Stoff-Lippchen sein, das zum stindigen Begleiter
auserkoren wird.

Das Ubergangsobjekt ist damit das erste Objekt, das
sich das Kind selbstiindig wiahlt und das unabhéingig
von der Mutterexistiert. Es ermdglicht einerseits ein
fiir Aufenstehende unbemerktes exklusives Erle-
ben, indem es wie die Mutter Vertrautheit, Wirme
und Geborgenheit vermittelt. Andererseits werden
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materiale, also ‘objektiv’ vorhandene Eigenschaf-
ten des Gegenstandes aufgegriffen, z.B. die Kusche-
ligkeit und Weichheit des Teddybirs wird realisiert.

Denkt man z.B. an die sehr personliche Bedeutung
eines Urlaubssouvenirs, driingt sich der Gedanke
auf, daB auch in unserer erwachsenen Weltordnung
unteilbar subjektive, prilogische Bedeutungen eine
Rolle spielen. HEuBACH weist nach, daf, auch wenn
die ‘konkreten frithkindlichen Ubergangsobjekte’
wie z.B. der Teddybiir irgendwann ,,schlieBlich ein-
fach verblassen und in die Rumpelkammer ver-
bannt" (Winnicott) werden, dennoch ,,das Verhilt-
nis Subjekt-Objekt, das sie repriisentieren, nicht nur
in Phanomenen der Kunst, der Religion oder solchen
psychopathologischer Natur iiberdauert.” HEUBACH
zeigt auf, dab ,die den Ubergangsobjekten eigene
Gegenstindlichkeitsform nicht etwa in den spéteren
‘realistischen’ Objektbeziehungen ‘iberwunden’ ...
(wird)", wiees WinnicoTT nahelegt; ,.sie bleibt durch-
aus auchim spiteren Objektverhalten wirksam, auch
wenn dieses dominant vom Realititsprinzip und
dem ihm entsprechenden Gegenstindlichkeitskon-
zept ‘Objekt’ reguliert wird."
Installierung von Zwischenwelten
Einerseits gibt es fiir den Walkman-Horer die
objektive Welt da drawflen, andererseits erlaubt
der Walkman wieder ein privates, phantasievol-
les und spielerisches Aufgreifen derselben. Die
Zwischenwelt des Walkman-Horens qualifiziert
sich durch ein Zugleich von erwachsen-funktio-
nellen und kindlich-subjektiven Mustern, von
fester und beweglicher Ordnung oder — pointiert
gesagt—durchein Zugleich von souveriner Welt-
angepaBtheit und ‘intrauteriner Geborgenheit’.

Mit dem Walkman lassen sich so die Grenzen
dessen, was jeweils an Erlebnisformen in einer
Verfassung realisiert werden kann, spielerisch
variieren. Der Walkman-Horer ist kein die All-
tagsordnung umkrempelnder Revoluzzer. Der
HérgenuB und die damit verbundenen Erlebens-
qualititen bleiben bis auf den monotonen, dump-
fen Bafrhythmus, von AuBenstehenden oft als
Storung erlebt, im Privaten. Das Walkman-Ho-
ren ist eher eine Betonung der Innerlichkeit, Wie
die Ubergangsobjekte macht der Walkman eine
Einheit lebbar, die bereits verloren oder — wie es

Wnnicatt formuliert — iiberwunden und in die
Rumpelkammer verbannt wurde.

HeusacH wies diese strukturelle Eigenart der
Verfassung bereits am Beispiel der ‘Insignien’
der Alternativbewegung der siebziger und be-
ginnenden achtziger Jahre nach: Sowohl das
Fahrrad als auch die Latzhose und die Clogs
ermoglichen eine Welt ohne Entschiedenheit,
dafiir abereinen spielerischen Anarchismus. Alle
drei Objekte erméglichen eine Entdifferenzie-
rung, eine Auflésung von festen Ordnungen und
durch Konventionen festgeschriebenem Umgang
mit den Dingen:
.»... wesentlich fiir die Konstruktion dieser Welt (ist),
dab sie sich nicht so sehr als eine positiv gesetzte,
auch nicht primir als eine Gegenwelt, sondern als
eine autonome Zwischenwelt konstituiert. Die Fra-
ge nach der realen Moglichkeit einer solchen Welt
ist psychologisch irrelevant. Denn der psychelogi-
sche Sinn solcher Weltkonstruktionen oder Utopien
liegt, davon unabhiéngig, in deren handlungsorien-
tierter Funktion und in den Lebenstechniken und -
haltungen, die sich aus ihnen ableiten lassen. In
diesem Sinne ist festzustellen, daB die fiir Clogs,
Latzhosen und Fahrrad spezifischen Verhaltens-und
Erlebenszusammenhénge in dem Prinzip konver-
gieren, gegen festlegende Ordnungen nicht etwa
direkt anzugehen oder Widerstand zu leisten oder sie
durch andere, neve und ‘sinnvollere’ zu ersetzen,
sondern sie durch eine allgemeine Entdifferenzie-
rung zu unterlaufen.

Was diese Dinge in ihrer materialsymbolischen
Repriisentanz handlungswirklich werden lassen, ist
weder eine Negation, noch ein Ideal, sondern das
*Zwischen’ als Losung. In ihnen reprisentiert sich
ein Subjekt nicht als Widerstiindler oder als Revolu-
tioniir, sondern als “Zwischenldser’,

Auf dem Hintergrund dieser Verhiiltnisse ist auf die
eigentiimliche Paradoxie der Bezeichnung einer sol-
chen Haltung als ‘alternativ’ hinzuweisen. Denn
hier geht es ja, psychologisch betrachtet, weniger
um eine Alternative im strikten Sinne des Wortes,
als vielmehr und wesentlich darum, Alternativitdt
(Entweder/Oder) prinzipiell aufzuheben. Von daher
erscheinen das Fahrrad, die Clogs und Latzhosen
nachgerade als Trainingsgerite jenes von FEYER-
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Blickpunkte

Walkman

ABEND propagierten und in der alternativen Szene

Schlagwort gewordenen ‘anything goes™.™ (...

‘walks')
Wir sehen, dem Einsatz des Walkmans sind
keine Grenzen gesetzt. Er hat unseren Alltag
durchdrungen und dabei seine Ecken und Kanten
verloren. Mittlerweile gibt es Walkman-Horer,
die neben dsthetischen auch hochste technische
oder praktische Anspriiche stellen. Einerseits
soll der Walkman iiber ausgefeilteste Techniken
zur Klangverfeinerung (z.B. Dolby B) oder zur
Komforterhthung (z.B. Autoreverse) verfiigen:
Der Produktmanager nennt das Features. Oderer
soll ein Mehr an praktischen Méglichkeiten bie-
ten — z.B. soll er aufnehmen konnen.

Gerade in dieser grenzenlos scheinenden Expan-
sion liegt aber bereits der Keim einer Verkehr-
barkeit fiir das Losungsangebot Walkman. Denn
gerade im Aufheben der ‘Grenzen’ drohtsich die
‘Alternative’ der Zwischenwelt zu verbrauchen.

Auch HeueacH zeigt, wie hier ,,... als psychologi-
sches Konstruktionsproblem solcher Zwischenwel-
ten ihre Tendenz deutlich (wird), sich derart zu
verselbstindigen und eigenlogisch zu organisieren,
daB in ihr schlieBlich wieder dhnliche Festlegungs-
verhiltnisse herrschen wie die, denen doch im ‘Da-
zwischen' entkommen werden sollte. ... ‘Inneres’
nach auBen wendend, kann dieses von Jedermann
angeeignet und damit austauschbar und schlieBlich
zu einer AuBerlichkeit verkehrt werden. Sollte die
Latzhose urspriinglich gegen das Diktat, den
‘Schnickschnack’ der Mode demonstrieren, und
schien in ihr der Anspruch auf Authentizitit gewis-
sermaBen gegenstindlich aufgehoben zu sein, so
muB dieser jetzt wieder in einer anderen Gegen-
stindlichkeit verwirklicht werden. Was am Ende in
einen namlichen ‘duBeren’ Zwang und zu eben der-
selben Hektik der Neuerung fithren kann, die der
Mode vorgeworfen wurden und wovor die Latzhose
bewahren sollte.*

Diesseits einer solchen Verkehrbarkeit ermog-
licht der Walkman — in #hnlicher Weise wie
ehedem die Latzhose — einen legereren Umgang
mit der Welt. Der Walkman-Harer lebt in einer
Welt ohne Entschiedenheit und klare Konturen.
Die Zwischenwelt des Walkman-Horens lebt
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vom Zugleich einer ‘intrauterinen’ Geborgen-
heit und einer souverdnen Welt-AngepaBtheit.
Diese Doppelheit ist es, die den Walkman zum
straBenbildprigenden Accessoire werden lief.

Man fiihlt sich wie im Wasser und wird trotzdem
nicht nafs. Es sind also zwei Entwicklungs-Rich-
tungen herauszuheben: Einmal die regressive
Richtung, der ‘narziBtische’ Riickzug auf ‘sich

selbst’; und zum andern eine progrediente, welt-
zugewandte Richtung — néimlich der spielerische
und beweglichere Umgang mitder Wirklichkeit. @
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